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die 3 Themenwelten .
des Comfyland Experience

Kombinieren + Lernen

Entdecke und entwickle Deine
vielfaltigen kognitiven
Fahigkeiten.

Welt der Sinne

Entdecke Deine Umwelt und
lerne spielerisch mit Deinen
Sinnen umzugehen.

Gerausche + Musik

Entdecke spielerisch die Welt -
der Gerausche. Hor gut zu und B W
mache Deine eigene Musik. A

Comfyland Experience fordert die angeborene Neugier des Kleinkindes. Es muss Herausforderungen
meistern und sein Selbstbewusstsein wird durch ein positives Feedback gestarkt.
Die 3 Themenwelten des Comfyland Experience sind genau fur diese kindlichen Bediirfnisse konzipiert.
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die Spielelemente 9 o .
der Themenwelt “Kombinieren + Lernen

Denkspiele entwickeln Deine kognitiven Fahigkeiten.

In ihrem friihen Stadium durchleben Kinder bedeutende kognitive Entwicklungen, z.B. das Sprechen lernen oder
das Erkennen und Nutzen von Symbolen. Im weiteren Verlauf ihrer Entwicklung suchen sie aktiv nach Erklarungen
zu ihrer Umwelt. Sie beginnen damit, sich an Dinge zu erinnern und die unermesslich vielen Informationen
einzuordnen, die sie standig aufnehmen. Sie lernen das Zusammenwirken von Ursache und Wirkung kennen, wie
wir lernen und Ruickschlisse ziehen und wie wir unsere Fantasie benutzen. In dieser Phase entwickelt sich
besonders die Fein- und Grobmotorik. In unserer Themenwelt ,Kombinieren und Lernen® stellen wir attraktive
Spielelemente zur Verfligung, die genau diesen Entwicklungsbedurfnissen gerecht werden.
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Das Perlenspiel

Fir ein Kleinkind ist es eine aufregende Aufgabe, die Perlen von
der einen zur anderen Seite zu bewegen. Es muss dazu genau
hinsehen, seine Hande geschickt einsetzen, vorausschauend
denken und gut kombinieren. Dieses Spiel lasst sich sowohl
allein als auch mit anderen sehr gut bespielen.

Das Assoziationsspiel

Dieses bunte Spielpaneel besteht aus finf Wirfeln mit
Symbolen, die das Kind durch drehen in eine
zusammenhangende Reihe bringen muss. Mit diesem
Spiel lernt das Kind das Kategorisieren von Dingen,
konzeptionelles sowie kognitives Denken.

Jumpy's Labyrinth

Dieses hubsch gestaltete Spielpaneel stammt aus der
animierten Comfy-Welt. Jumpy der Hund muss den Weg
zurlck zu seiner Hundehutte finden. Nachdem das Kind
das Spiel verstanden hat, wird es versuchen, es
umzusetzen und Jumpy zu seinem Ziel zu fihren. Dieses
Spiel entwickelt das optische Wahrnehmungsvermogen
sowie die Feinmotorik. Es ermdglicht dem Kind von seinen
Fehlern zu lernen und sein Ziel zu erreichen.
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Formerkennungsspiel

Hier muss das Kind die richtige Form mit dem entsprechenden
Gegenstick auf dem bunten Paneel verbinden. Mit diesem Spiel lernt
das Kind Formen kennen und diese zu unterscheiden. Es starkt das
visuelle Empfinden und trainiert das Beobachtungsvermaogen.

Das Memoryspiel

Dieses bekannte Memoryspiel benutzt Bilder der
liebenswerten Comfy-Figuren. Ziel des Spiels ist es, das
Konzentrationsvermégen und das Gedachtnis des Kindes
zu entwickeln. Durch die Struktur des Spielpaneels wird
beim Spielen ebenso die Feinmotorik gefordert.

Was passt zusammen?

Dieses lustige Paneel beinhaltet zwei Spiele: zum Einen
missen die Comfy-Figuren ihren Schatten zugeordnet werden,
zum Anderen missen Gegensatze zu Bildern aus der Comfy-
Welt gefunden werden. Dieses Spiel fordert die Feinmotorik,
die Fahigkeit, Dinge zu erkennen und zuzuordnen sowie
Konzepte zu verstehen und anzuwenden.

Comfy Car

Dieses lustige Holzauto bietet eine Sitzbank zum
Spielen am Comfy Easy PC Learning System.
Der Easy PC ist ein interaktives
Lerncomputersystem fir Kleinkinder ab zwolf
Monaten. Die sowohl unterhaltende als auch
padagogisch wertvolle Grundidee von Comfy
eroffnet eine vollig neue Welt interaktiver
Erlebnisse. Die spezielle Tastatur mit den gro3en
bunten Tasten und den freundlich animierten
Figuren tragen zur Freude am Lernen bei. Das
Softwareangebot umfasst eine reiche Vielfalt an
altersgerechten Lernprogrammen.
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die Spielelemente “ . ”
der “Welt der Sinne

Spiele, entdecke und lerne mit Deinen Sinnen!

Kinder entdecken und lernen in den ersten Jahren ausschlielich mit den Sinnen - sie sehen, berihren, riechen,
hoéren und schmecken.

Uber diese Sinne erfasst und verarbeitet das Kind samtliche Informationen zu seiner Umwelt.

In unserer ,Welt der Sinne* erlebt das Kind in einzigartiger Weise die Vielfalt seiner Sinne (ausgenommen den
Geschmackssinn). Jedes Spielgerat wurde fiir ein oder mehrere bestimmter Sinne entwickelt, mit denen das Kind
die tollsten Dinge entdecken und enthullen kann.

Magische Drehrader

Bunte Drehscheiben, die optische lllusionen und kleine visuelle
Wunder erzeugen! Hier wird der Sehsinn gefordert. Neugierig
erkundet das Kind, wie sich das Aussehen der Drehscheibe
verandert, wenn es sich in Bewegung setzt. Spielerisch erfahren
die Kinder, wie das Aussehen aus unterschiedlichen Blickwinkeln
wirkt.

,Buddy“ Montessori

Am liebenswerten Comfy-Baren werden die
Kinder ermutigt, Ihren Tastsinn zu nutzen,
um das Offnen und SchlieRen von
ReilRverschlissen, Schuhbandern, Kndpfen
etc. zu erlernen. Dieses Spiel fordert die
Feinmotorik zweier Altersgruppen:

1 -2 Jahrige und 2 - 3 Jahrige.

Dufttafel

Diese Spieltafel nutzt den Geruchssinn, mit dem das
Kind unterschiedliche Symbole erkunden und
identifizieren kann. Dieses Spiel erweitert die
Fahigkeit, Dinge zu kategorisieren und zuzuordnen
und férdert das Vorstellungsvermaogen.
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Uberraschungsschrank

Hier ist der Tastsinn gefordert! Hinter neun Turchen
verbergen sich alltagliche Dinge aus unterschiedlichen
Materialien und Formen. Dieses Spiel fordert ebenso die
visuelle Wahrnehmung, die Feinmotorik sowie die Fahigkeit
zu kategorisieren und Ruckschlisse zu ziehen.

Multi-Spieletafel

Diese bunte Spieltafel beinhaltet viele unterschiedliche
Elemente zum Betrachten, Ertasten und Lauschen und bietet
eine breite Palette an Gerauschen mit unterschiedlichen
Lautstarken. Es fordert die Bewegungskoordination sowie die
Wahrnehmungsfahigkeit.

Zerrspiegelsaule

Faszinierend, unterhaltsam und spafig! Kinder
entdecken ihr eigenes Abbild in
unterschiedlichen Spiegeln. Sie lernen, was ein
Spiegel ist und wie seine Form das Spiegelbild
beeinflusst.

Die Haptikpunkte

Der Sinn dieses Spielgerats
ist es, Kinder zu motivieren,
unterschiedliche
Oberflachenstrukturen mit
ihren Handen wahrzunehmen
und diese zu unterscheiden
sowie das passende
Gegenstlick auf dem Boden
zu entdecken, welche sogar
mit den FlRen ertastet
werden kénnen.
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die Spielelemente . . -
der Themenwelt “Gerausche + Musik

Entdecke und erzeuge Gerausche; hor gut zu und mache Deine eigene
Musik!

In unserer Themenlandschaft ,Gerausche + Musik“ werden Kinder mit unterschiedlichen Klangen konfrontiert, die
sich in der Tonhohe, Intensitat und Klangstufe unterscheiden. Die Kinder lernen verschiedene Instrumente kennen
und werden zum Komponieren von Melodien und Schlagen von Rhythmen angeregt.

Regenmacher

Mit diesen Regenstaben kénnen die Kinder
selbstandig auRerordentliche Gerausche
erzeugen. Die Stabe unterscheiden sich in Grolke
und Material und sorgen sowohl fir akustische
als auch fur optische Reize.

Ethnische Instrumente

Dieses Instrumentenpaneel enthalt
Maracas und andere
Percussioninstrumente, die aus
naturlichen Materialien hergestellt
wurden. Abhangig von der Schlagkraft
konnen die Kinder mit diesen
Instrumenten eine Vielfalt
unterschiedlicher Klange erzeugen.

Das Xylophon

Ein Instrument héchster Qualitat, das
mittels der Schlagstocke wundervolle
Klange erzeugt. Dieses Musikspiel
erweitert die Koordinationsfahigkeiten
von Auge und Hand, fordert den gezielten
Einsatz von Schlagkraft und verdeutlicht
dem Kind den Zusammenhang zwischen
Schlagkraft und Lautstarke.
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Das Glockenspiel

Eine Auswahl hochwertiger, echter und
farbenfroher Glocken ermdéglicht es dem Kind
die unterschiedlichen Klange zu entdecken und
selbstandig sowie kreativ eigene Melodien zu
komponieren.

Percussiontrommel

Dieses Spielpaneel beinhaltet finf
professionelle Percussion-Trommeln,
die endlose musikalische Kreativitat
ermoglichen. Mit unterschiedlichen
Klangen erzeugt das Kind selbstandig
eigene Rhytmen und vertieft dabei
seine musikalischen Kenntnisse und
Fahigkeiten.

Computersaule mit Musiksoftware

An der interaktiven Comfy-Computerstation erleben die Kinder
Comfy's “Joy of Music’-Spielprogramm, an der sie
unterschiedliche Instrumente kennen lernen und nebenbei das
Zuhoren trainieren. Das Spiel erklart die Musik, indem das
Kind zur aktiven Teilnahme an den Proben und dem Konzert
der animierten Musikinstrumente angeregt wird. Auf diese Art
und Weise werden die Kinder mit dem Harmoniebegriff
vertraut und entwickeln neben ihrem Hoérsinn auch ihre fein-
und grobmotorischen Fahigkeiten.
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das Comfy - Easy PC System

Das Comfy-Easy PC System ist innerhalb des Comyland Experience Bestandteil der
Comfy Cars und der Computersaule. Es wurde fiir Kinder im Alter von 1 bis 5 Jahren
und zum Gebrauch am Heimcomputer entwickelt. Die vielfaltige Software bietet
interaktive Lernmaoglichkeiten fur Kinder unterschiedlicher Entwicklungsstufen.

Die sympathischen Comfy-Figuren vermitteln dem Kind dabei spielerisch die Umwelt
in der es lebt, ohne dass Eltern dabei sein miuissen. Die Kinder miissen weder lesen
noch mit einer Computermaus umgehen kdonnen. Die Comfy-Tastatur mit den grofRen
bunten Tasten bildet die Basis zur Nutzung der Comfy-Programme. Sie wird einfach
uber ein USB-Kabel mit dem Computer verbunden. Die CD startet automatisch, und
los geht's! Die Comfy-Software beinhaltet jeweils diverse Unterkategorien, so dass
das Kind selbst entscheiden kann, womit es sich beschaftigen méchte. Das Tempo
entscheidet das Kind ebenfalls selbst.

Das Comfy-Easy PC System wird uiber den Einzelhandel und Online-Shops vertrieben
und wurde bereits mehrfach preisausgezeichnet.
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Der richtige Attraktionsmix
fur ein unvergessliches
Erlebnis.

Comfyland Experience ist die
optimale Mischung aus

- technisch-interaktivem Spiel,
hauptsachlich mittels des
Comfy Easy PCs und der
Comfy Cars

- korperlichen Herausforderungen
mit Softplayelementen

- sowie einer kognitiven
Entdeckungsreise

Die Comfy-Thematisierung

Die komplette optische Umgebung
sowie alle grafischen Elemente
stammen aus der bunten Welt des
Comfy Easy PC, ein preisgekrontes
interaktives System, welches Kinder
ab 12 Monaten mit freundlichen
Charakteren und Motiven an die
vielseitige und aufregende Welt der
Computer heranfuhrt.
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